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Introduccion

iBienvenido a esta introduccién a los graficos vectoriales! Esta guia estd hecha pensando en los principiantes que

estén interesados en empezar a realizar gréaficos vectoriales.

{Qué son los graficos vectoriales?

Bitmap-Darstellung dez
Buchstaben "4"

Vekior—Darstellnng
Ges Buchstaben " A"
(rnit mterlegter Bitmap—
darstellimg)
Una letra A en mapa de bits. La computadora almacena
el color de cada pixel.
Una letra A vectorial. La computadora almacena la

“forma” de la A y a partir de ella determina el color de

cada pixel.

BITMAP OUTLINE

Jjpeg .gif .png .svg
Hay problemas cambiando el tamafio de los mapas de
bits. Si los amplias lo suficiente verds cada muestra.
Las imdgenes vectoriales no padecen este problema
porque la computadora almacena la forma de la curva y
a partir de ella decide el color de cada pixel.

> |/
y —0
&<
X I~
IS

=S
i |
—
>

(Qué son los gréficos vectoriales? Quizd quede mds claro si
explicamos antes cudl es la alternativa: los mapas de bits. En los
mapas de bits la imagen estd formada por una cuadricula de pixels.
La computadora almacena el color de cada pixel por separado y a
partir de esta informacién “dibuja” la imagen. Los graficos
vectoriales funcionan de forma muy diferente: definen la imagen
matematicamente. Los ficheros contienen instrucciones que dicen
“dibuja un circulo en tal posicion con tal radio” o “dibuja una curva
con estos pardmetros”. En ambos casos el monitor, la impresora 6
el plotter representan la figura por medio de un mapa de bits, pero
hasta antes de ese paso, el grafico vectorial almacena la
informacién necesaria con la mas alta resolucion posible, la figura
geométrica. Solo en el momento de representar la figura en un
dispositivo para el ojo humano se transforma el grafico vectorial

en un mapa de bits.

Por la naturaleza de los graficos vectoriales son idéneos para
dibujos con formas simples (jaunque combindndolas se pueden
obtener imagenes complejas!). Diagramas, como logos, escudos,
simbolos y mapas suelen ser mas apropiados para representaciones

vectoriales que para mapas de bits.

Aqui tienes algunas imdgenes de ejemplo que muestran la clase de

imagenes que pueden dibujarse mediante graficos vectoriales:

HEAD AUTRUNK  PE7 GASTER

Selat Ombai
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Formatos de fichero

Se pueden emplear varios formatos de fichero para guardar imagenes vectoriales. El mds comin es el formato SWF
de Macromedia Flash. Sin embargo, en Wikimedia se prefiere usar el estdndar abierto del World Wide Web
Consortium, el formato SVG (Scalable Vector Graphics), que es un lenguaje de etiquetas XML para describir

gréficos vectoriales bidimensionales.

Obtencion de Inkscape

Hemos optado por utilizar Inkscape para editar graficos vectoriales por varias razones. Entre ellas, las dos mds
importantes son que es software libre y que tiene soporte nativo de SVG. Otro detalle importante es que la interfaz

estd completamente traducida al castellano.

Ademds, la aplicacién es multiplataforma, por lo que puede ser instalado facilmente en los sistemas operativos mas

utilizados:

* GNU/Linux: Muchas distribuciones de GNU/Linux vienen con Inkscape instalado, y si no se puede obtener

facilmente. Por ejemplo, en Debian y distribuciones derivadas basta con ejecutar:
apt-get install inkscape

o buscarlo en los repositorios pertinentes.

(1]

* Windows: Tan solo debes descargarte * ° el instalable .exe y ejecutarlo.

e Mac OS X: Tienes que descargarte (11 ¢ instalable .dmg, teniendo en cuenta si necesitas el instalador universal o

el especifico para Mac OS X Tiger.

Abriendo Inkscape por primera vez

Una vez has instalado Inkscape, vamos a abrirlo y echar un vistazo a la aplicacion.

' Documento nuevo 1 - Inkscape =
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La interfaz se divide en los siguientes elementos segtin la imagen anterior:

1.

AN L A W

7.

La primera barra horizontal (Command Bar): contiene herramientas para modificar los objetos, asi como
herramientas. referentes al archivo, accesibles directamente. Se encuentra justo debajo de la barra horizontal

superior (Menu), que ofrece todas las herramientas en forma de menu desplegable.

. La segunda barra horizontal (Tool Control): sirve para configurar segiin tus necesidades la herramienta elegida,

por eso cambia cada vez que cambias la herramienta.

. La barra vertical de la izquierda (Tool Box): contiene las herramientas para crear objetos nuevos.

. Los bordes: en los cuales se encuentra una regla para estimar el tamafio del drea actual.

. La barra de seleccién de color.

. La barra inferior (Status Bar): donde se puede leer informacién como la posicién del cursor (Pointer Position),

el aumento de la imagen (Zoom), operaciones hechas o alternativas segin la tecla pulsada e incluso se puede
seleccionar la capa (Layer) en la que estds trabajando.

El 4rea de trabajo actual.

Tiene una apariencia razonablemente despejada. Esto es porque se ocultan las herramientas que no necesitas en ese

momento.

Herramientas de forma

La variedad de funciones de Inkscape es tal que necesitamos varias formas de representacién para poder usarlas

todas. Debemos distinguir entre "Trazo" (path) y "Objeto" (object).

Objeto

Nos ofrece la posibilidad de considerar "lo" que estamos tratando (un
texto, una linea, una figura, etc) como un todo y asi manipularlo:
aumentar o disminuir su tamaflo, trasladarlo, rotarlo, colocarlo en un
plano mds visible 6 detrds de otros objetos, etc). Es decir, modificar sus

caracteristicas exteriores.
Trazo

Nos permite considerar un objeto como una figura geométrica cuya

forma podemos variar a nuestro gusto. Con ello modificamos las
e caracteristicas interiores de la forma. Algunas caracteristicas, como el
Laletra "G" compuesta de trazos que la

definen como una forma geométrica. color y el espesor de una linea, pueden ser cambiados en ambos estados

"Tirando" de los nudos podemos (trazou objeto)_

cambiar la forma de la letra. B . . .
La mayoria de las herramientas de Inkscape crean primero un objeto:

herramienta rectdngulo
herramienta elipse
herramienta estrella
herramienta espiral
herramienta caligrafia

herramienta texto

Algunas herramientas crean un trazo:

herramienta lineas

herramienta curvas

Ya sean trazos u objetos, Inkscape permite definir un orden en que los objetos son mostrados en el dibujo. Con ello

es posible que alguna imagen se superponga a otra e incluso que alguna quede totalmente cubierta por las demas.
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La letra "G" considerada como un objeto. Las
curvas nos sefialan que podemos rotar la figura.

La herramienta rectangulo

Empecemos a explorar la barra lateral de la izquierda por la herramienta rectangulo.
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Selecciona la herramienta del rectingulo azul (sabrds que estd seleccionada porque aparece un rectdngulo
rodedndola), ahora clica y arrastra en el lienzo para dibujar un rectdngulo. No te preocupes por su color, ya nos
ocuparemos de eso mds adelante.

Mira los puntos de control de la esquina. Los cuadrados te permitirdn cambiar la forma y tamafio del rectdngulo. El
circular te permitird redondear las esquinas. Mira la barra informativa de la parte superior. Cambia dependiendo de la

herramienta seleccionada. En el caso de la herramienta rectangulo te dice el tamafio del mismo y la curvatura de los
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bordes. Puedes cambiar los nimeros manualmente. Esto resulta ttil si quieres dibujar un rectdngulo con un tamafio
exacto. Otra cosa importante es la informacion de la parte inferior de la pantalla (junto al botén de capas). Aunque en

muchos programas puedes simplemente ignorar este tipo de informacion, en Inkscape deberfas habituarte a leerla,
pues proporciona informacion ttil.

La tecla Ctrl
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Si necesitas crear un cuadrado perfecto mantén pulsada la tecla Ctrl en el teclado mientras clicas y arrastras. Esta
tecla limita los posibles rectingulos que puedes dibujar a cuadrados perfectos o rectdngulos con proporciones enteras
entre los lados. Esta tecla también resulta ttil en muchas otras operaciones. Por ejemplo, si la pulsas mientras
mueves un objeto restringe la direcciéon de movimiento a horizontal o vertical tinicamente. Si no estds seguro de qué

hace en una circunstancia particular pulsala, mira en la barra de abajo e Inkscape te lo dira.
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Las herramientas de elipse, poligono/estrella y espiral

Estas herramientas funcionan exactamente de la misma forma que la herramienta rectdngulo. La tecla Control
restringird la herramienta elipse para qué s6lo puedas dibujar circulos o elipses inscritas en rectdngulos de

proporciones enteras. Veamos la herramienta poligono/estrella.
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Puedes cambiar el nimero de esquinas, la longitud del radio, la redondez y la aleatoriedad de la forma manualmente

cambiando los valores de la barra superior. También puedes cambiar el radio exterior y el “giro” de la estrella (es

dificil de explicar, jmejor priebalo!) arrastrando los puntos de control del propio poligono.
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Herramientas de dibujo de trazos

Las siguientes tres herramientas se usan para dibujar trazos. Un trazo es una curva matematica especificada por

ciertos parametros, como el nimero de puntos por los que tiene que pasar. Empezaremos por la curva de Bézier.

Herramienta de curvas Bézier
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Para cerrar la curva debes clicar en el punto nodo final. Arriba tienes un ejemplo de curva Bézier. Puedes ver dos

puntos resaltados: el nodo inicial y el final de la curva, pero hay otros nodos que no puedes ver que determinan la

forma de la curva. Para verlos necesitas utilizar la herramienta nodo.
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Herramienta nodo

Clicando en la herramienta nodo se muestran los nodos intermedios de la curva.
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Si clicas en la parte central verds aparecer los tiradores Bézier de dichos nodos.
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Estos tiradores permiten cambiar la trayectoria que sigue la curva al pasar por los nodos. Fijate que en la parte

superior aparece una lista de herramientas especificas para modificar los nodos:

+
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t
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 Insertar nuevos nodos entre los segmentos seleccionados

* Suprimir los nodos seleccionados

e Unir los nodos finales seleccionados

* Romper el trayecto en los nodos seleccionados

* Unir los nodos finales seleccionados con un segmento nuevo

* Eliminar el segmento entre dos nodos no finales

* Convertir en esquina los nodos seleccionados
e Suavizar los nodos seleccionados
e Hacer simétricos los nodos seleccionados

e Autosuavizar los nodos seleccionados

» Convertir los segmentos seleccionados en lineas

* Convertir los segmentos seleccionados a curvas

* Convertir el objeto seleccionado en trayectos

» Convertir las lineas del objeto seleccionado en trayectos

La herramienta nodo puede emplearse en todos los objetos creados con otras herramientas para mostrar sus nodos.
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Mas sobre herramientas de dibujo

Las otras dos herramientas de dibujo también crean trazos. La primera es la herramienta 14piz. Si clicas y arrastras en

el lienzo la computadora calculard la posicion de los nodos y los tiradores.

La dltima herramienta del grupo es la herramienta caligrifica. Permite hacer una especie de escritura caligréfica.
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El resto de herramientas

Herramienta seleccion

Esta herramienta te permite seleccionar objetos, cambiar su tamafio y moverlos. Si clicas dos veces en un objeto los
tiradores cambian y te permiten rotarlo.
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Si deseas seleccionar varios objetos a la vez, tan sdlo tienes que pulsar la tecla Shift antes de pulsar sobre el siguiente

elemento. Verds que el drea de seleccidon se amplia para contener a todos los objetos seleccionados.

Herramienta zoom

Puedes arrastrar el raton formando un rectdngulo o clicar directamente para acercar la vista. Si mantienes pulsada la

tecla Shift/Maytisculas mientras clicas, aleja la vista.

Archivo Edicion Ver Capa Objeto Trayecto Texto Filtros Extensiones Ayuda
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Otra opcién que simplifica mucho el trabajo es utilizar las teclas "+" y para acercar y alejar el zoom
respectivamente. Este atajo de teclado funciona incluso sin tener seleccionada la herramienta zoom, por lo que

facilita el trabajo y el movimiento de las vistas.



http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo%3AInkscape_herramienta_zoom.png
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Herramienta texto

Pulsa y arrastra en el drea donde quieras que vaya el texto y empieza a escribir. Si las letras son demasiado pequefias

pulsa en el botén de seleccidn y arrastra los tiradores para hacerlas mayores.

Archivo Edicion Ver Capa Objeto Trayecto Texto Filtros Extensiones Ayuda
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Las opciones bdsicas que aparecen en la barra de herramientas son:

* Seleccion del tipo de fuente

¢ Seleccién del tamaiio de fuente

* Alineacién del texto a la izquierda
e Alineacion del texto centrado

¢ Alineacion del texto a la derecha
* Alineacion del texto justificada

¢ Negrita

e Cursiva

e Texto en horizontal

¢ Texto en vertical



http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo%3AInkscape_herramienta_texto.png
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Herramienta conector

Usa esta herramienta para dibujar una conexion entre dos objetos. Por ejemplo entre un dibujo y una etiqueta.

Archivo Edicion Ver Capa Objeto Trayecto Texto Filtros Extensiones Ayuda
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Lo mejor de esta herramienta es que si quieres mover los objetos el conector siempre los mantiene unidos.

Herramienta gradiente

Pulsa y arrastra sobre un objeto y crearas un gradiente desde color opaco a transparencia total.

Herramienta cuentagotas

Usa esta herramienta para obtener una muestra de color de otro objeto. Arrastrando se formard un circulo. La

herramienta obtendra la media de color entre los colores del circulo.

Dibujar una figura, paso a paso

Hay muchas otras herramientas. No hemos mencionado aquellas que estdn en la barra de
herramientas superior, siendo que éstas son esenciales para un principiante. La mejor
manera de aprender sobre ellas es usdndolas. Vamos a dibujar una figura simple usando
Inkscape. La imagen que procederemos a dibujar es un simbolo no beber/no alcohol
similar a este simbolo de no fumar. El dibujo consistird en una copa de vino (que

contiene vino) con un signo de entrada prohibida encima de él.



http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo%3AInkscape_herramienta_conector.png
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo%3ANo_smoking_symbol.png
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Preparando la pagina
Lo primero que necesitamos es preparar el area de trabajo.

1. Necesitamos un canvas cuadrado, para eso ir a File-->New-->CD cover.
2. Vamos a crear dos capas. Una capa para la copa con vino, y la otra con el circulo de prohibicién. El separar por

capas no afecta a la imagen resultante, sélo facilita el trabajo.

1. Enla barra de ment ir a Layer --> Rename Layer y nombrar a la capa Wine.
2. Abhora ir (otra vez) a Layer--> Add layer y nombra la nueva capa No!

Ahora dibujaremos un circulo en la capa No!. Lo primero que debemos hacer es proteger la capa Wine de tal manera

que no pueda ser editado casualmente.

I—

L I -
g |0
/| a
| sow % sso0 36400 & @ Mol v D

We are ready to an
En la base de la ventana encuentra la herramienta capa. Deberia titularse No!. Clica el tridngulo que apunta hacia

abajo y elige wine. Cambiara a negrilla una vez que lo elijas. Ahora, ;ves el candado negro abierto a la izquierda de
la herramienta capa? Clica sobre €l para proteger la capa. Por ahora no podremos editar esa capa. Clica la

herramienta capa y elige nuevamente No!.

Ya podemos comenzar a dibujar.

Dibujar un circulo con una barra transversa

Clica la herramienta elipse y mantén pulsada la tecla Ctrl. Dibuja el circulo razonablemente grande. Podemos

cambiar la talla posteriormente.

Cambiar el color

Debemos elegir el color rojo y el margen negro. Eso lo hacemos con la herramienta "Relleno y borde", cuyo botén se
encuentra en la barra superior con esta apariencia: # Pulsando sobre él aparece una ventana en la que puedes
editar las caracteristicas tanto del contenido de la elipse como de la linea que la define, el margen. Las caracteristicas

son el color, la transparencia, el estilo y otras mds segin hayas elegido la pestafia "Relleno"”, "Color de trazo" o

"Estilo de trazo".

BB @QaQ ZIXX @ 0AX:E XD
@740 EY[147a0 £ wlzs7s2(E @ H[zs7521E | Pt 4 msog

i 0 7 ]
We (Shift+CtrI+F = 0%
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http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo:InkscapeLayerTool.png
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo:Inkscape_button_fill_stroke.png
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo:InscapeFill%27n%27Stroke.png
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En el pantallazo superior el botén de "color y linea" estd en la barra superior al lado de la letra "A". Inkscape te
ofrece varias maneras de elegir o definir el color. La mds ficil es la "rueda" (wheel). Elige el rojo brillante y
cercidrate que el canal A estd en 255 y que la opacidad maestra estd en el maximo 1.000 (en la versién anglosajona
de Inkscape, el punto sirve para separar las décimas de la unidad. En castellano usamos para eso la coma). Para las
caracteristicas de la linea clica la cartola "Estilo de linea" y "Tipo de linea". Elige negro como color de linea y 2,5

pixel como espesor de linea.

Crear un anillo a partir de la forma circulo

Para crear una forma anillo hacemos otro circulo al interior del primero y luego la sustraemos de la primera usando
la funcién "Combina trazos" (combine paths) de Inkscape. Antes de usar esa funcién cada "objeto" debe ser

convertido a "trazo". Ve al menu y elige
path--> object to path

Nada cambia aparentemente en el circulo, pero sabrds que ahora es un trazo porque aparece en la linea mds inferior

de la ventana de Inkscape: esta muestra la informacion de la operacién més reciente que has hecho.
Ahora copiaremos y pegaremos un segundo circulo.

Edit --> copy (copia la imagen)

Edit --> paste in place (pega la imagen copiada)
Ahora tenemos dos trazos con forma de circulo, uno encima del otro. Clica sobre el superior, al que haremos mas
pequeflo. Hay varias maneras de hacerlo. Para demostrar el uso de la herramienta "reducir" (inset) la utilizaremos
aqui. Esta herramienta no puede ser usada en formas, solo en trazos, por eso hemos convertido ambos circulos a

trazos anteriormente.
Path --> inset

Cada vez que clicas sobre esa funcion, el circulo se achica. Hasta ahora no hemos utilizado atajos de teclado, sin

embargo en este caso es el mds apropiado por que se debe repetir la operacion varias veces.

Clica Ctrl y ( hasta que obtengas el tamafio adecuado.

@ New a-inkscape
Fle Edit View Layer Object Path Text Effects Help

Dede 9P 9¢ BYD QRAQ =X:
‘!—{1#‘&9 75.906 EY[65.997 [F  w[222.36€% (

T o T e

|

sfEnbEISOROEA

Selecciona ambos circulos arrastrando la herramienta "seleccionar" sobre ambos circulos 6 pulsando la tecla de

maytsculas y clicando una vez sobre cada uno de ellos. Ahora ve a la barra de menu y elige
Path--> Difference.

Esta funcién combina ambos trazos restando el mds pequefio (que estd arriba) del mds grande.



http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo:InkscapeInsettool.png
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Crear una barra sobre el anillo

Dibuja un rectdngulo rojo del mismo ancho que el circulo y de un espesor igual al del anillo. selecciona el anillo y la
barra arrastrando la herramienta de seleccion sobre ambas figuras. Luego elige "alinear" para que la barra quede en
el centro del anillo.

(O L] 2

4 New document 2 - Inkscape
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El siguiente paso consiste en unir ambas figuras en un solo trazo. Selecciona ambos y luego realiza:

¥ 2 objects selected in layer No!. Click selection to toggle sc

path--> union
Finalmente debemos rotar el objeto en 45 grados en el sentido de los punteros del reloj.
Object -->transform --> cartola rotate --> ingresa -45 en la ventana.

La imagen que debemos lograr debe ser esta:



http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo:InkscapeAlignTool.png
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo:Barred_ring.svg
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Dibujar la copa de vino

Primero debemos proteger (bloquear) la capa No!. Clica una vez sobre el icono "ojo" al lado del candado en la barra

inferior de la ventana para esconderla. Ahora desbloquea la capa wine.

* Dibuja un tridngulo de lados oblicuos con la herramienta "Estrella".
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oou:l
PR . B | |l

[=1=1:]
|

=21

NEAD~UIODROE P A

-

g3 ¥ 276985472 WY w@| -Layerl ¥ | Drag to create a star. Drag controls to edit the star shape. Click to select.
* cambia el tamafio del tridngulo para formar la base de la copa.

* Dibuja un rectdngulo para el véstago de la copa.
* Dibuja una elipse para el tazén de la copa.

Selecciona los tres objetos y ponlos en una vertical con la funcién

Object-->Align



http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo:InkscapeRoundedTriangle.png
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Combina los trazos de los tres objetos y define el espesbr de la linea como 1 pixel, elige el color gris y la

transparencia A a cerca de un tercio (prueba hasta quedar satisfecho con el resultado).
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Ahora debemos cortar la parte superior de la elipse, dejando solo un tazén. Dibuja un rectdngulo que cubra

completamente la mitad superior de la elipse.



http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo:InkscapeDrawingWineGlass.png
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo:InkscapeSettingAlphaTransparency.png
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Para cortar usa la funcién
path--> difference

(Quieres agregar un poco de vino? Dibuja una elipse y cértala como en el paso anterior usando el rectdngulo.
Selecciona "color y linea" y usa el gradiente como forma de colorear. Al editar el gradiente elige un color vino tinto
para un extremo y el color blanco para el otro extremo. (Vamos a crear un brillo sobre el vino). Selecciona reflejado
(reflected) para la opcién Repetir (repeat). Finalmente usa la herramienta nodo para ver los nodos de el gradiente y

luego gira el nodo blanco a la derecha y un poco hacia abajo para crear el gradiente requerido.
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http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo:Glass_Drawing.svg
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Archivo:InkscapeGradientTool.png
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Almacena tu trabajo para Wikipedia

Almacena tu archivo en un directorio que te permita encontrarlo con facilidad y rapidez, es decir donde este junto a
otros trabajos andlogos. Si es necesario crea un nuevo directorio. Dale a tu trabajo un nombre adecuado, puede

incluir un nimero para sefialar la versién.

Antes de almacenar el archivo que has creado, cerciérate de que los objetos estén a la distancia correcta
considerando que diferente navegadores web tienen diferentes renderizaciones. También asegurate de la secuencia de

aparicion de las capas, la ortografia, etc.
Para almacenar ejecuta las siguientes funciones:
edit --> select all (click)
Object-->group (click)
File--> Document Properties--> Page Tab-->Fit Page to Selection Button (click)
File--> Save As (click)

Cuando subas tu imagen a Commons no olvides darle el tipo correcto de licencia. También debes darle por lo menos

una categoria para que alguien que la necesita la pueda encontrar bajo esa categoria.

* Nota: Almacena tu trabajo como svg plano antes que el el svg por defecto. Al parecer se obtiene una imagen mas

estable.

Respuestas a preguntas frecuentes

* ¢ Como ingreso simbolos que no estan en mi teclado?

Cédigo |Simbolo| Cédigo |Simbolo
en archivo | en SVG | en archivo | en SVG
00f1 i 00d1 N
00el i 00c1 A
00e9 é 00c9 E
00ed i 00cd i
00f3 6 00d3 o)
00fa i 00da U

(12

Inkscape utiliza la tabla unicode para su herramienta "Texto". Aqui "~ encuentras todas las tablas unicode. Contiene

simbolos (letras) de muchos idiomas. Elige la que contiene el simbolo que quieres dibujar. Para ingresarlo debes

pulsar "Ctrl" + "u" y luego ingresar los cuatro nimeros hexadecimales que definen el simbolo en unicode. Por
ejemplo para ingresar la "fi" la secuencia es: "Ctrl+u" y luego "O0F1".

Las letras castellanas que mas frecuentemente nos faltan estdn en la tabla a la derecha. Para unicode es igual si usas

mindsculas o mayusculas en el c6digo hexadecimal.

Recuerda usar sélo tipos de letras que estén presentes en el dispositivo destino de la imagen, el plotter, la impresora
0 mas comunmente el monitor. No basta que se vea bien en tu monitor. Esto es valido tanto para el estilo de la letra
(Courier, Sans Serif, etc) como para el simbolo mismo: si el computador es un modelo de museo es probable que no
tenga las letras de aquel lenguaje recien comienza a ser conocido en Internet.

¢ ¢Como crear y mantener ilustraciones para diferentes idiomas?

Muchas ilustraciones son utiles en diferentes idiomas 6 varfan solamente en el texto que contienen (por ejemplo
tarjetas de invitacién que contengan el nombre del invitado). En esos casos es aconsejable utilizar el hecho de que
Inkscape es un formato XML. Esto significa que solo debemos extraer desde el archivo las cadenas de texto (objetos

tipo texto), traducirlas y luego volverlas a insertar en el archivo xml. En GNU/Linux esta es una tarea ya resuelta y



http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Unicode
http://jrgraphix.net/research/unicode_blocks.php?block=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=XML
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=GNU/Linux
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existen las herramientas para ello.

Si has terminado la ilustracién de una lista de productos en castellano en svg, ListaDeProductos.es.svg,y la

deseas ahora en aleman, entonces:

* Instala el paquete "gnome-doc-utils" en tu sistema GNU/Linux, si es que no tienes xml2po.
» Extrae las cadenas de caracteres con el mandato

xml2po —a —-o es-ES.po ListaDeProductos.es.svg.

El archivo es-ES.po (nombre opcional) contiene todas las cadenas de texto en castellano y bajo cada

una de las cadenas, en la linea siguiente, un espacio para la traduccion.
* Ahora crea un archivo para la traduccién alemana
cp es-ES.po de-DE.po
* Edita de-DE.po Yy traduce los nombres de los productos al idioma destino en la segunda linea. La cadena

“image/svg+xml” NO debe ser traducida. Se cuidadoso al editar un archivo *.po. No alteres la estructura xml.

* Ya puedes crear el archivo .svg con los nuevos textos en alemén con:

xml2po -a -p de-DE.po ListaDeProductos.es.svg >
ListaDeProductos.de.svg

Debes considerar que diferentes idiomas necesitan diferente cantidad de espacio para un mismo nombre. Aqui 31

estd el original de estas instrucciones.
» ¢(Por qué Inkscape falla cuando intenta importar archivos ps?

Lamentablemente no todos los archivos "ps" son compatibles con todos los programas lectores de "ps". La solucién
estd descrita aqui.

¢ (Como unir dos nodos extremos de trazos diferentes?

Dibuja los trazos, selecciona el primero con la herramienta para seleccionar objetos, oprime la tecla mayuscula
(shift) de tu teclado y selecciona el segundo trazo otra vez con la herramienta para seleccionar objetos. Elije el menu
"Trayecto"->"Combinar". Ahora tienes ambos trazos en s6lo un objeto. Para unir ambos extremos s6lo necesitas
seleccionar ambos extremos con la herramienta para trabajar con nodos: selecciona el primer nodo, oprime la tecla
para mayusculas (shiff) y luego selecciona el segundo nodo, entonces pulsa sobre "Unir los nodos finales

seleccionados con un segmento nuevo". jListo!

Referencias
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